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ABSTRACT 

 

Research on the development of washer wiper system learning media aims to increase 

students' understanding in practical learning activities for body electrical systems in the 

automotive electricity course at the Automotive Technology Vocational Education 

Program at PGRI Yogyakarta University. This type of research is Research and 

Development (R&D) using the ADDIE model. This model has 5 development stages, 

namely:  1) Analysis (analysis) 2) Design (design) 3) Development (development) 4) 

Implementation (implementation) and 5) Evaluation (evaluation).  Feasibility and 

functional testing of the washer wiper system learning media was carried out in the 

automotive technology vocational education laboratory by media expert lecturers and 

material experts. The results of these tests were that the washer wiper system learning 

media developed could be used as a learning medium in automotive electrical courses. 

The average score of media expert lecturers is 88% and material expert lecturers is 

88%, the washer wiper system learning media is suitable and good to use as a learning 

medium. The results of the trial with 30 question points that were taken, as many as 

91% of students stated that the washer wiper system learning media was suitable and 

good as a learning media for automotive electrical systems. The results of students' 

practical tests using the washer wiper system learning media received an average score 

of 82.86 in the good category so that the washer wiper learning media can improve 

students' understanding. 
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PENDAHULUAN 

Proses pembelajaran yang baik haruslah memuat aspek interaktif, 

menyenangkan, menantang, memotivasi dan memberikan ruang yang lebih bagi siswa 

untuk dapat mengembangkan kreativitas dan kemandirian, sesuai dengan bakat dan 

minat siswa. Meskipun guru hanya sebagai fasilitator dalam sebuah pembelajaran, dan 

siswa yang dituntut untuk lebih aktif, guru harus mampu membuat suasana 

pembelajaran yang menyenangkan sangat dipengaruhi oleh berbagai faktor, salah 
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satunya adalah pemilihan media pembelajaran yang digunakan haruslah dapat menarik 

bagi siswa untuk belajar, interaktif saat digunakan, namun tidak mengurangi esensi 

materi yang disampaikan (Ashari et al., 2022). Media pembelajaran memiliki peran 

sebagai alat untuk menyampaikan pengetahuan dan keterampilan oleh seorang tenaga 

pendidik kepada siswa (Rohmantoro, 2022). Media pembelajaran yang inovatif dan 

kreatif diharapan menjadi jembatan untuk memudahkan peserta didik menyerap materi, 

karena setiap peserta didik mempunyai daya serap yang berbeda. Tingkat 

kesederhanaan materi juga menjadi faktor peserta didik untuk bisa menyerap materi 

secara maksimal. Pendidik diharapkan dapat menjelaskan secara sederhana dan 

bertahap dengan berbagai media yang dapat membantu dan mempermudah peserta 

didik dalam proses pembelajaran yang berlangsung (Sudarsono et al., 2017).  

Ada beberapa pembelajaran yang perlu menggunakan media peraga 

pembelajaran salah satunya pembelajaran sistem waser wiper. Teknologi waser wiper 

merupakan sebuah komponen untuk membersihkan kaca dengan tujuan pengendara 

tidak tergangu pandangan saat berkendara. Washer wiper sangat penting dalam 

keselamatan berkendara terutama pada saat cuaca hujan maka wiper akan 

membersihkan air hujan yang mengalir di kaca sehingga tidak menghalangi pengemudi 

saat berkendara.  

Media pembelajaran sangat penting dalam sebuah pembelajaran, pada Program 

Pendidikan Vokasional Teknologi Otomotif Universitas PGRI Yogyakarta terdapat 

permasalahan pada media pembalajaran. Berdasaran hasil observasi ditemukan fakta 

bahwa media pembelajaran praktikum masih kurang. Berdasarkan wawancara yang 

telah dilakukan, mahasiswa membutuhkan media pembelajaran praktik untuk 

meningkatkan kualitas hasil belajar dan keaktifan mahasiswa dalam pembelajaran. 

Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan media pembelajaran sistem washer wiper 

pada mata kuliah kelistrikan otomotif di Program Studi Pendidikan Vokasional Teknologi 

Otomotif Universitas PGRI Yogyakarta. 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian pengembangan ini menggunakan model ADDIE, terdapat 5 tahap 

pengembangan yaitu: 

1. Analysis (analisis) 

Mengetahui permasalahan yang terjadi di lapangan yang sedang diteliti. 

2. Design (desain) 

Mendesain atau merancang guna mengetahui Gambaran awal tentang benda yang 

ingin di buat 

3. Development (pengembangan) 

Sebuah prooses menambah atau memperbaiki sebuah produk sebelumnya. 

4. Impementation (implementasi) 
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Pelaksanaan uji coba produk  

5. Evaluation (evaluasi) 

Mengetahui kelebihan dan kekurangan sebuah produk. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Prosedur Pengembangan dengan Model ADDIE 

 

Subjek uji coba penelitian ini adalah mahasiswa angkatan 2023 Program Studi 

Pendidikan Vokasional Teknologi Otomotif Universitas PGRI Yogyakarta. Teknik 

pengumpulan data pada penelitian ini sebagai berikut: 

1. metode angket dengan menggunakan lembar angket pernyataan. 

2. metode dokumentasi, dalam penelitian di gunakan sebagai bukti pelaksanaa 

penelitian. 

Dalam perhitungan hasil penelitian pengembangan menggunakan skala likert sebagai 

metode pengukuran sebagai berikut: 

 

Analysis 

Design 

Development 

Implementation 

Evaluation 

• Identifikasisi sarana dan prasarana di Lab PVTO 

UPY 

• Identifikasi media pembelajaran di Lab PVTO UPY 

terutama sistem kelistrikan otomotif 

 

•  

• Menetapkan pengguna media pembelajaran 

• Meracang desain media pembelajaran agar tujuan 

pembelajaran dapat dicapai pengguna  

• Konsultasi dengan dosen/ahli untuk menetapkan 

desain media pembelajaran 

• Menerapkan desain gambar menjadi fisik media 

pembelajaran  

• Uji validasi media pembelajaran oleh ahli media dan 

ahli materi 

• Menguji kelayakan media pembelajaran kepada 

pengguna  

• Menerapkan media pembelajaran yang telah di 

kembangan sebagai media belajar 

• Evalusai dilakukan setelah media pembelajaan 

diujikan  

• Evaluasi media pembelajaran dilakukan untuk 

mengembangkan media pembelajaran agar lebih 

baik 
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Persentase = Jumlah skor jawaban x 100% 

                Jumlah pertanyaan 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisis (Analysis) 

Tahap ini dilakukan analisis kebutuhan untuk memperoleh informasi yang 

berkaitan dengan media pembelajaran yang sesuai dengan apa yang diperlukan oleh 

mahasiswa. Sehingga mahasiswa lebih mudah dalam memahami pembelajaran. 

Analisis kebutuhan dilakukan dengan mengobservasi mahasiswa PVTO Universitas 

PGRI Yogyakarta yang telah menempuh mata kuliah kelistrikan otomotif. Berdasarkan 

hasil wawancara langsung pada tanggal 6 Mei 2024 dengan beberapa mahasiswa 

PVTO di kampus tersebut, mahasiswa kurang puas dalam belajar dan kurang 

memahami materi sistem washer wiper. 

 

Desain (design) 

 
Gambar 2. Desain Media Pembelajaran Sistem Washer Wiper 

 

Kegiatan perancangan media pembelajaran dilakukan dengan membuat 

gambaran yang merupakan garis besar isi media secara umum yang meliputi desain 

kerangka media pembelajaran sistem waser wiper. Dalam mendesain sebuah kerangka 

media pembelajaran diperlukan pengukuran dan peneyesuaian dengan media 

pembelajaran sistem kelistrikan bodi yang sudah ada. Untuk mendesain rancangan 

media pembelajaran sistem washer wiper penulis menggunakan aplikasi sketch. 

Keterangan: 
1. Nozzle 
2. Wiper Blade 
3. Wiper Arm 
4. Wiper Link 
5. Motor Wiper 
6.Motor Washer 
7. Terminal 
8. Selang Washer 
9. Wiring Diagram 
Kelistrikan Washer 
Wiper 
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Pengembangan (Development) 

Tahap pengembangan dilakukan pembuatan media pembelajaran berbasis alat 

peraga sistem washer wiper. Pada tahap ini yang dilakukan adalah beberapa hal antara 

lain: pengukuran media, pemotongan dan pengelasan bahan media, pengecatan 

media, perakitan media. Proses pembuatan media pembelajaran berbasis alat peraga 

sistem washer wiper ini menggunakan beberapa bahan seperti: besi holo, papan akrilik, 

roda dan engsel. 

Validasi ahli media dan materi 

 Pengujian media pembelajaran dilakukan oleh dua validasi yaitu validasi ahli 

materi dan ahli media. Pengujian dilakukan dengan memberikan soal pernyataan 

kepada dosen ahli media dan ahli materi terkait pengembangan media pembelajaran 

sistem washer wiper. 

Tabel 1. Hasil Validasi Ahli Media Dan Ahli Materi 

 

 

 

 

 

Pada tabel diatas menujukan hasil skor penilaian oleh ahli media dan ahli materi 

terhadap media yang sedang dibuat memperoleh skor yang sama yaitu 44 dengan rata-

tara 4,4. Dengan demikian dapat dikatakan bahwa hasil validasi oleh ahli media dan 

ahli materi menunjukkan bahwa media pembelajaran sistem washer wiper termasuk 

kategori baik dan layak digunakan sebagai media pembelajaran sistem washer wiper. 

Berikut hasil media pembelajaran sistem washer wiper: 

No Validasi Skor Rerata Klasifikasi Presentase 

1 
Ahli 

Media 
44 4,4 Valid 88% 

2 
Ahli 

Materi 
44 4,4 Valid 88% 
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Gambar 3. Hasil Media Pembelajarn Sistem Washer wiper 

Implemetasi (Implementation) 

Implementasi merupakan tahap yang dilakukan setelah media pembelajaran 

sistem washer wiper direvisi dengan baik yaitu melakukan implementasi kepada 

mahasiswa dengan menggunakan media pembelajaran sistem washer wiper dalam 

pembelajaran. Implementasi dilakukan di Lab. Teori PVTO Universitas PGRI 

Yogyakarta pada hari Rabu tanggal 15 Mei 2024. Tahap ini dilakukan untuk mengetahui 

bagaimana respon mahasiswa terhadap media pembelajaran sistem washer wiper yang 

telah dikembangkan dengan cara memberikan angket kepada mahasiswa. 

 
 

Gambar 4. Implementasi Media Pembelajaran Sistem Washer Wiper 

 

Uji Coba Lapangan Terbatas 

Setelah pengujian oleh validasi ahli media dan ahli materi, selanjutnya pengujian 

kelayakan, Tingkat pemahaman dan keefektifan pembelajaran menggunakan media 

pembelajaran sistem washer wiper oleh mahasiswa Program Studi Pendidikan 

Vokasional Teknologi Otomotif angkatan 2023. Adapun hasil respon mahasiswa 

terhadap media pembelajaran sistem Washer Wiper sebagai berikut: 

Tabel 2. Hasil Respon Angket Mahasiswa 

No Respon Mahasiswa Rareta Kasifikasi presentase  
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1 Kelayakan Media 4.58 Sangat Baik 92% 

2 Keefektifan Media 4.59 Sangat Baik 92% 

3 Tingkat Pemahaman Mahasiswa  4.49 Sangat Baik 90% 

Tabel diatas menujiukan hasil respon mahasiswa terhadap media pembelajaran 

sistem washer wiper, dengan hasil yang ada menujukan bahwa media pembelajaran 

sistem washer wiper termasuk dalam kategori sangat baik dan layak digunakan sebagai 

media pembelajaran pada mata kuliah sistem kelistrikan otomotif. 

 

Gambar 5. Pengisisan Angket Respon Mahasiswa 

 
Untuk memperkuat data Tingkat pemahaman mehasiswa terhadap media 

pembelajaran sistem washer wiper penulis memberikan penilaian terhadap mahasiswa. 

Penilaian tersebut berupa ujian praktik menggunakan media pembelajaran sistem 

washer wiper. Ujian praktik dilaksanakan sebelum mahasiswa mengisi angket respon 

mahasiswa. Hasil nilai ujian praktik menggunakan media pembelajaran sistem washer 

wiper mendapat rata-rata 82,86 dengan kategori baik, sehingga media pembelajaran 

sistem washer wiper dapat meningkatakan pemahaman mahasiswa. Berikut data nilai 

mahasiswa setelah melaksanakan ujian praktik sistem washer wiper sebagai berikut: 

 
Tabel 3. Hasil uji praktik Tingkat pemahaman mahasiswa terhadap media 

pembelajaran sistem washer wiper 

Daftar Nilia Ujian Praktik 

NO Responden nilai 

1 R1 85 

2 R2 85 

3 R3 85 

4 R4 85 
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5 R5 85 

6 R6 85 

7 R7 85 

8 R8 85 

9 R9 80 

10 R10 80 

11 R11 80 

12 R12 80 

13 R13 80 

14 R14 80 

Rata-Rata 82.85714 

Evaluasi (Evaluation) 

Evaluasi merupakan tahap terakhir dari langkah pengembangan model ADDIE. 

Evaluasi dapat dilakukan di setiap tahap pengembangan, dan evaluasi secara 

keseluruhan yang dilakukan pada akhir kegiatan pengembangan. Tahap ini dilakukan 

evaluasi terhadap hasil penilaian kelayakan media oleh ahli materi, ahli media, dan 

angket mahasiswa. 

Berdasarkan perolehan nilai ujian praktik dan respon mahasiswa berdasarkan 

aspek kelayakan media, keefektifan media, dan minat belajar mahasiswa maka media 

pembelajaran sistem washer wiper diklasifikasikan sangat baik. Hasil penilaian yang 

diperoleh maka media pembelajaran sistem washer wiper dapat digunakan sebagai 

media pembelajaran. Berdasarkan hasil kriteria data penelitian yang diperoleh dari 

validasi ahli materi, ahli media, dan respon dari mahasiswa maka dapat digambarkan 

pada grafik berikut: 

 
 

Gambar 4. Hasil validasi dan respon mahasiswa 

 

Berdasarkan grafik diatas dapat dikatakan bahwa media pembelajaran sistem 

washer wiper yang dikembangkan menunjukkan hasil yang positif, diantaranya dari ahli 
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materi mendapat persentase 88%, ahli media 88%, dan respon mahasiswa 91%. Dari 

hasil perolehan nilai tersebut maka media pembelajaran sistem washer wiper layak 

untuk digunakan. 

 

KESIMPULAN 

Pembelajaran yang efektif dapat meningkatkan kualitas sebuah pembelajaran, 

pembelajaran praktik merupakan metode pembelajaran yang dapat meingkatkan 

efektifitas belajar dengan menggunakan media pembelajaran. Pembuatan media 

pembelajaran dilakukan di Laboraturium Pendidikan Vokasional Teknologi Otomotif 

Universitas PGRI Yogyakarta. Dengan adanya media pembelajaran washer wiper 

diharapkan dapat menambah pengetahuan dan peningkatan pemahaman belajar 

mahasiswa. Adapun hasil uji coba dan pembahasan yang dilakukan dapat disimpulkan 

sebagai berikut: 

1. Dalam pengembangan media pembelajaran sistem washer wiper tahapan awal 

yang dilakukan yaitu melakukan obesrvasi lapangan dan wawancara terhadap 

mahasiswa yang telah mengikuti mata kuliah kelistrikan otomotif. Pembuatan 

desain produk media pembelajaran yang diperlukan mahasiswa, pembuatan media 

pembelajaran, uji ciba media pembelajaran, serta evaluasi. 

2. Uji coba media pembelajaran sistem washer wiper dilakukan di Program Studi 

Pendidikan Vokasional Teknologi Otomotif Universitas PGRI Yogyakarta dengan 

dosen ahli media dan ahli materi dapat disimpulkan bahwa media dapat digunakan 

sebagai media pembelajaran. Hasil skor rata-rata dosen ahli media yaitu 88% dan 

ahli materi 88%. Media pembelajaran sistem washer wiper dikategorikan baik dan 

layak. Hasil uji coba mahasiswa dengan 10 poin pernyataan mendapat sekor rata-

rata 92% dengan kategori sangat baik dan layak digunakan sebagai media 

pembelajaran di Laboraturium Pendidikan Vokasional Teknologi Otomotif 

Universitas PGRI Yogyakarta.  
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